Pedagogisk
Materialdesign

- En Praktisk Guide

Strategier for effektiv utveckling av
undervisningsmaterial



= Pedagogiska principer och metodik

Borja med syftet

- vad ska handa i
mottagaren?

- Vad ska deltagaren
kunna, forsta, kdanna eller
gora annorlunda efterat?

- Vilken formaga, insikt
eller beteendeforandring
vill du att materialet ska
leda till?

- Om du bara fick vilja en
sak som verkligen ska
landa - vilken ar det?



Malgruppsanpassning och
mottagarens perspektiv

Anpassa efter malgruppens forkunskaper

Forsta malgruppens kunskap och antaganden for att undvika mentala hinder och
Oka forstaelsen.

Emotionellt landskap och relevans

Ta hansyn till malgruppens kanslor och vardag for att skapa igenkanning och
engagemang.

Anvand malgruppens sprak och miljo

Skapa exempel och scenarier som speglar malgruppens verklighet och
vardagsproblem.

Perspektivbyte for effektiv kommunikation

Utga fran mottagarens behov och utveckling snarare an avséndarens perspektiv.




Visuell
kommunikation som
forstarker larandet

Snabbare hjarnbearbetning

Hjarnan bearbetar bilder snabbare an text, vilket forbattrar
minnet och forstaelsen.

lkoner och igenkédnning

Ikoner skapar igenkanning och férenklar komplexa idéer
for battre tolkning.

Fargkodning och orientering

Fargkodning hjalper till att organisera information och
underlattar kognitiv sortering.

Metaforer for forstaelse

Metaforer omvandlar abstrakta idéer till konkreta och
lattbegripliga bilder.
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Skapa kanslomassig forankring for djupare larande

Berattelser for igenkinning Berattelser frdn verkhghete Dllemman & Val
Berattelser fran verkligheten skapar igenkanning och starker 'Qe""“""'"ﬂ & '“"‘5'0' Vad ska man 90'“?
kanslan av relevans i larandet.

Dilemman som vacker kanslor

Dilemman stimulerar bade intellekt och kanslor och far
mottagaren att tanka och ta stallning.

“Sdi var det ocksd for mig..." 2 K \ / / /”

Humor och larande ulﬂr\Or & Lar. a"de
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Humor sanker motstand och 6kar mottaglighet, vilket gor
larandet lattare och roligare.

Kontraster och nyfikenhet

Kontraster och fragor som skaver triggar nyfikenhet och

motivation till forandring. = S ffor i det a7
= “Vartor a (. 5



Upptacka blinda flackar

Testning avsldjar otydligheter
som skaparen sjalv inte ser.

Justeringar & forbattringar

Sma forandringar i sprak & design

Effektiv dterkoppling 3
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855 hér forstod jag... )

Aterberiattande visar vad
som verkligen forstas.

. Malgruppsanpassning 3

Testning sakerstaller att

Vikten av testning och feedback fore lansering

Vardet av testning

Testning hjalper att upptacka otydligheter och blinda flackar som
skaparen inte ser sjalv.

Effektiv aterkoppling

Att lata testpersonen aterberatta innehallet visar vilka delar som
verkligen forstas.

Justeringar och forbattringar

Smaé andringar i sprak, grafik eller struktur kan 6ka tydlighet och
engagemang markant.

Sidkerstall malgruppsanpassning

Testning avslojar antaganden och sakerstaller att materialet
fungerar for malgruppen.
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